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Aufgabensammlung 
 

Vektoren in ℝ2 
 

Legende 

Kapitel Inhalt AHS BHS/BRP 

Grund-

kompetenzen 

Hier sind alle Typ1 Aufgaben 

der AHS aus dem 

Aufgabenpool bzw. Matura 

zum Thema zu finden. 

Diese Aufgaben sind 

natürlich zwingend 

notwendig, wenn man in 

diesem Thema bestehen 

möchte. 

Diese Aufgaben sind nicht 

verpflichtend, aber können 

sehr gut beim Üben 

unterstützen und gerade das 

theoretische Wissen festigen. 

Rookie Level Einfache Textaufgaben aus 

dem BHS/BRP Aufgabenpool 

bzw. Matura. 

Textaufgaben für den 

Einstieg zu den Typ 2 

Aufgaben mit reduziertem 

Kontext. 

Diese Aufgaben sind natürlich 

zwingend notwendig. Sie 

sollten auf jeden Fall 

verstanden werden, wenn 

man positiv sein möchte. 

Pro Level Mittelschwere Textaufgaben 

aus dem BHS/BRP 

Aufgabenpool bzw. Matura 

und Typ2 Aufgaben mit 

reduziertem Kontext aus den 

AHS-Reifeprüfungen. 

Textaufgaben auf dem 

Niveau der Typ 2 Aufgaben 

mit reduziertem Kontext. 

Wenn man einen Großteil 

dieser Aufgaben verstanden 

hat, stehen die Chancen gut, 

positiv zu sein. 

All Star Level Schwere Textaufgaben aus 

dem BHS/BRP Aufgabenpool 

bzw. Matura und Typ2 

Aufgaben aus den AHS-

Reifeprüfungen. 

Textaufgaben auf dem 

Niveau von Typ 2 Aufgaben. 

Sofern das Thema nicht 

Clusterspezifisch ist (z.B. 

Finanzmathematik für 

HAK/HUM) sind diese 

Aufgaben eher nur für HTL-

SchülerInnen relevant oder 

wenn man auf eine sehr gute 

Note hinarbeitet. 

Kompensations-

prüfungsaufgaben 

Ausgewählte Aufgaben aus 

Kompensationsprüfungen, die 

so vielleicht noch nicht so 

häufig oder noch gar nicht im 

Aufgabenpool bzw. bei der 

Matura vorgekommen sind. 

Zusätzliches Übungsmaterial 

auf dem Niveau einer Typ 2 

Aufgabe mit reduziertem 

Kontext. 

Zusätzliches Übungsmaterial 

auf dem Niveau einer 

mittelschweren Teil A 

Aufgabe. 

 

Zu allen Aufgaben, die in diesem Dokument vorkommen, gibt es auf www.mathago.at die passenden Videos, oft auch 

mit Technologieeinsatz (GeoGebra, Casio Classpad, TI Nspire und TI 82/84). Alle Aufgaben stammen aus offiziellen 

Dokumenten des BMBWF. Mathago ist lediglich für die Zusammenstellung der Aufgaben verantwortlich, nicht jedoch 

für den Inhalt dieser. Sollten Fehler in diesem Dokument gefunden werden, bitte um eine Nachricht über WhatsApp 

an 0660/6284246 oder auf Instagram @mathago.at  

http://www.mathago.at/
https://www.instagram.com/mathago.at/
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Grundkompetenzen 
 

Himmelsrichtungen* - 1_761, AG3.1, Offenes Antwortformat  

 

 

Dreieck verschieben* - 1_806, AG3.2, Halboffenes Antwortformat  

 

 

Teilungspunkt* - 1_539, AG3.2, Halboffenes Antwortformat  
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Vektoren* - 1_785, AG3.3, Zuordnungsformat  

 

 

Darstellung im Koordinatensystem* - 1_712, AG3.3, Halboffenes Antwortformat  
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Kräfte* - 1_617, AG3.3, Konstruktionsformat  

 

 

Orthogonale Vektoren* - 1_593, AG3.3, Offenes Antwortformat  
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Vektoren in der Ebene* - 1_570, AG3.3, Konstruktionsformat  

 

 

Trapez* - 1_538, AG3.3, Halboffenes Antwortformat  

 

 

Vektoren* - 1_515, AG3.3, Halboffenes Antwortformat  
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Vektoraddition* - 1_489, AG3.3, Konstruktionsformat  

 

 

Vektoren* - 1_443, AG3.3, Konstruktionsformat  
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Vektoraddition* - 1_370, AG3.3, Konstruktionsformat  
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Vektorkonstruktion* - 1_346, AG3.3, Konstruktionsformat  

 

 

Quadrat* - 1_834, AG3.5, Halboffenes Antwortformat  

 

 

Beziehung zwischen Vektoren* - 1_666, AG3.5, Halboffenes Antwortformat  

 

 

Rechter Winkel* - 1_618, AG3.5, Offenes Antwortformat  
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Normalvektor* - 1_441, AG3.5, Offenes Antwortformat  
 

 

Vektoren* - 1_417, AG3.5, Halboffenes Antwortformat  

 

 

Normalvektoren* - 1_1182, AG3.5, 2 aus 5  

 

 

Punkte und Vektoren* - 1_1223, AG3.2, 2 aus 5  
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Vektoren im Rechteck* - 1_1224, AG3.3, 2 aus 5  

 

 

Teilungspunkt einer Rechteckseite* - 1_1247, AG3.3, Halboffenes Antwortformat  
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Grafische Darstellung von Vektoren* (1_1271) - AG3.3 - Konstruktionsformat 
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Rookie Level 
 

Brieftauben * (B_355) 

 

 

 

 

 

Geocaching_1 (B_244) 
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Rettungshubschrauber (B_246 ) 
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Strassenbau (2) * (B_408) 

 

Segeln * (B_321) 
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Silvesterlauf * (B_403) 

 

Stand-up-Paddling * (B_480) 
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Papierflieger * (B_020) 
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Skulptur * (B_464) 

 

Flughafen * (B_506) 
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Schlosspark * (B_507) 
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Handball * (B_498) 

 

Zebraschnecken * (B_532) 

 

 

 

 

 



 

 Vektoren R2                                                                                                                    Stand: 25.11.2023 22 
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Pro Level 
 

Roboter (2) * (B_345) 

 

 

Boule* (B_444) 
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Sternbild Grosser Wagen (1) * (B_014) 

 

Vektorgrafiken * (B_347) 
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Computerspiele (1) (B_374) 

 

Fitnessgymnastik * (B_494) 
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Attersee * (B_524) 

 

Rasenmaehroboter * (B_542) 
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Kinderraetsel * (B_551) 
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Der Grazbach * (B_561) 

 

Distelsamen * (B_552) 
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Piratenschiff * (B_572) 
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Klettern * (B_584) 
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Flugzeuge (3) * (B_598) 

 

  



 

 Vektoren R2                                                                                                                    Stand: 25.11.2023 32 

All Star Level 
 

Ammoniten (B_371) 

 

W-LAN * (B_475) 
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Grundstueck am See * (B_301) 
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Pferdesport * (B_578) 

 

Schreibtischlampen * (B_588) 
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Triathlon* (2_129) 
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Kompensationsprüfungsaufgaben 
 

AHS Juni 2021 Kompensationsprüfung 4 Aufgabe 1 

 

AHS Mai 2019 Kompensationsprüfung 7 Aufgabe 1 
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AHS Mai 2023 Kompensationsprüfung 5 Aufgabe 1 
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Lösungen 
 

Grundkompetenzen 
 

Lösungserwartung: Himmelsrichtungen* - 1_761, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Dreieck verschieben* - 1_806, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Teilungspunkt* - 1_539, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Vektoren* - 1_785, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Darstellung im Koordinatensystem* - 1_712, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Kräfte* - 1_617, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 
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Lösungserwartung: Orthogonale Vektoren* - 1_593, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Vektoren in der Ebene* - 1_570, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Trapez* - 1_538, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Vektoren* - 1_515, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Vektoraddition* - 1_489, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 
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Lösungserwartung: Vektoren* - 1_443, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Vektoraddition* - 1_370, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Vektorkonstruktion* - 1_346, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 
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Lösungserwartung: Quadrat* - 1_834, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Beziehung zwischen Vektoren* - 1_666, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Rechter Winkel* - 1_618, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Normalvektor* - 1_441, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Vektoren* - 1_417, AG3.5, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Normalvektoren* - 1_1182, AG1.1, 2 aus 5 

 

Lösungserwartung: Punkte und Vektoren* - 1_1223, WS2.2, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Vektoren im Rechteck* - 1_1224, WS2.2, Halboffenes Antwortformat 

 

Lösungserwartung: Teilungspunkt einer Rechteckseite* - 1_1247, AG3.4, Lückentext 
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Lösung: Grafische Darstellung von Vektoren* (1_1271) 
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Rookie Level 
 

Brieftauben * (B_355) Lösung 

 

 

 

 

Geocaching (B_244) Lösung 
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Rettungshubschrauber (B_246 ) Lösung 

 

 

 

 

Strassenbau (2) * (B_408) Lösung 

 

Segeln * (B_321) Lösung 
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Silvesterlauf * (B_403) Lösung 

 

Stand-up-Paddling * (B_480) Lösung 

 

Papierflieger * (B_020) Lösung 
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Skulptur * (B_464) Lösung 

 

Flughafen * (B_506) Lösung 

 

Schlosspark * (B_507) Lösung 

 



 

 Vektoren R2                                                                                                                    Stand: 25.11.2023 47 

Handball * (B_498) Lösung 

 

Zebraschnecken * (B_532) Lösung 
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Pro Level 
 

Roboter (2) * (B_345) Lösung 

 

 

Boule * (B_444) Lösung 

 

Sternbild Grosser Wagen (1) * (B_014) Lösung 

 

Vektorgrafiken * (B_347) Lösung 
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Computerspiele (1) (B_374) Lösung 

 

Fitnessgymnastik * (B_494) Lösung 
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Attersee * (B_524) Lösung 

 

Rasenmaehroboter * (B_542) Lösung 

 

Kinderraetsel * (B_551) Lösung 

 

Der Grazbach * (B_561) Lösung 
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Distelsamen * (B_552) Lösung 

 

Piratenschiff * (B_572) Lösung 
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Lösung: Klettern * (B_584) 

 

Lösung: Flugzeuge (3) * (B_598) 
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All Star Level 
 

Ammoniten (B_371) Lösung 

 

W-LAN * (B_475) Lösung 
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Grundstueck am See * (B_301) Lösung 

 

Lösung: Pferdesport * (B_578) 

 

Lösung: Schreibtischlampen * (B_588) 

 

Lösung: Triathlon* (2_129) 
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Kompensationsprüfungsaufgaben 
 

AHS Juni 2021 Kompensationsprüfung 4 Aufgabe 1 

 

 

AHS Mai 2019 Kompensationsprüfung 7 Aufgabe 1 
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AHS Mai 2023 Kompensationsprüfung 5 Aufgabe 1 

 


