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Aufgabensammlung 
 

Kosten- & Preistheorie 
 

Legende 

Kapitel Inhalt AHS BHS/BRP 

Grund-

kompetenzen 

Hier sind alle Typ1 Aufgaben 

der AHS aus dem 

Aufgabenpool bzw. Matura 

zum Thema zu finden. 

Diese Aufgaben sind 

natürlich zwingend 

notwendig, wenn man in 

diesem Thema bestehen 

möchte. 

Diese Aufgaben sind nicht 

verpflichtend, aber können 

sehr gut beim Üben 

unterstützen und gerade das 

theoretische Wissen festigen. 

Rookie Level Einfache Textaufgaben aus 

dem BHS/BRP Aufgabenpool 

bzw. Matura. 

Textaufgaben für den 

Einstieg zu den Typ 2 

Aufgaben mit reduziertem 

Kontext. 

Diese Aufgaben sind natürlich 

zwingend notwendig. Sie 

sollten auf jeden Fall 

verstanden werden, wenn 

man positiv sein möchte. 

Pro Level Mittelschwere Textaufgaben 

aus dem BHS/BRP 

Aufgabenpool bzw. Matura 

und Typ2 Aufgaben mit 

reduziertem Kontext aus den 

AHS-Reifeprüfungen. 

Textaufgaben auf dem 

Niveau der Typ 2 Aufgaben 

mit reduziertem Kontext. 

Wenn man einen Großteil 

dieser Aufgaben verstanden 

hat, stehen die Chancen gut, 

positiv zu sein. 

All Star Level Schwere Textaufgaben aus 

dem BHS/BRP Aufgabenpool 

bzw. Matura und Typ2 

Aufgaben aus den AHS-

Reifeprüfungen. 

Textaufgaben auf dem 

Niveau von Typ 2 Aufgaben. 

Sofern das Thema nicht 

Clusterspezifisch ist (z.B. 

Finanzmathematik für 

HAK/HUM) sind diese 

Aufgaben eher nur für HTL-

SchülerInnen relevant oder 

wenn man auf eine sehr gute 

Note hinarbeitet. 

Kompensations-

prüfungsaufgaben 

Ausgewählte Aufgaben aus 

Kompensationsprüfungen, die 

so vielleicht noch nicht so 

häufig oder noch gar nicht im 

Aufgabenpool bzw. bei der 

Matura vorgekommen sind. 

Zusätzliches Übungsmaterial 

auf dem Niveau einer Typ 2 

Aufgabe mit reduziertem 

Kontext. 

Zusätzliches Übungsmaterial 

auf dem Niveau einer 

mittelschweren Teil A 

Aufgabe. 

 

Zu allen Aufgaben, die in diesem Dokument vorkommen, gibt es auf www.mathago.at die passenden Videos, oft auch 

mit Technologieeinsatz (GeoGebra, Casio Classpad, TI Nspire und TI 82/84). Alle Aufgaben stammen aus offiziellen 

Dokumenten des BMBWF. Mathago ist lediglich für die Zusammenstellung der Aufgaben verantwortlich, nicht jedoch 

für den Inhalt dieser. Sollten Fehler in diesem Dokument gefunden werden, bitte um eine Nachricht über WhatsApp 

an 0660/6284246 oder auf Instagram @mathago.at  

http://www.mathago.at/
https://www.instagram.com/mathago.at/
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Grundkompetenzen 
 

Kosten und Erlös* - 1_669, FA1.6, Offenes Antwortformat  

 

 

Gewinnfunktion* - 1_740, FA1.5, Konstruktionsformat  

 

 

Produktionskosten* - 1_412, FA2.2, Offenes Antwortformat  
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Kosten, Erlös und Gewinn* - 1_486, FA1.7, Konstruktionsformat  

 

 

Kostenfunktion* - 1_764, FA1.5, Konstruktionsformat  
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Erlös und Gewinn* - 1_1228, FA2.2, Halboffenes Antwortformat  

 

 

Kosten eines Betriebs* - 1_1253, FA4.3, Offenes Antwortformat  

 

 

Produktionskosten* (1_1282) - AN3.1 - Halboffenes Antwortformat 
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Rookie Level 
 

Computerspiele_2 (B_151) 

 

 

 

Erweiterung der Produktpalette (B_142) 
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Jungunternehmerin * (B_207) 

 

 

Kreativ-Workshop * (B_383) 
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Kunst und Kaffee * (B_401) 
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Produktion * (B_220) 
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Maschinenring (B_182) 

 

Traktoren-Steuerung (B_183) 
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Produktion von Golfschlaegern (B_303) 

 

 

 

Verkehrsbetriebe * (B_294) 
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Betonrohre* (B_452) 
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Wagenheber * (B_299) 
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Rasenmaehroboter * (B_542) 

 

Getraenke * (B_565) 
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Pro Level 
 

Lackproduktion * (B_433) 
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Lampenproduktion (1) * (B_419) 
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Buegeleisen * (B_217) 
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Papierproduzent (2) * (B_281) 

 

 

 

 

Sportartikel * (B_348) 
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Tischlereibetrieb (B_269) 

 

 

USB-Sticks (B_191) 
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Zahnpasta (2) * (B_307) 
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Mixer * (B_282) 
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Handyverkauf (B_218) 

 

 

Zeitschriften (1) * (B_461) 
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Produktion von CD-Rohlingen und DVD-Rohlingen * (B_490) 
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Scharniere * (B_503) 
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Moebel * (B_513) 
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Martiniglaeser * (B_523) 

 

Farben und Lacke * (B_539) 
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Scheiben fuer PKWs * (B_527) 
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Suesswarenproduktion * (B_545) 
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Werkzeugproduktion * (B_569) 

 



 

Kosten- & Preistheorie Stand: 25.11.2023 38 

Parfumherstellung * (B_556) 
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Muesli * (B_570) 
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Heizungstechnik * (B_579) 
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Trinkflaschen * (B_580) 
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Kaffeegetränke * (B_577) 

 

Fahrradhelme * (B_594) 
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Schreibtischlampen * (B_588) 
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All Star Level 
 

Grenzkosten (1) * (B_316) 
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Kosten * (B_319) 
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Rohrproduktion * (B_089) 
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Grenzkosten und Grenzerloes * (B_421) 
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Fruchtsaftproduktion * (B_483) 
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Kuechengeraet * (B_557) 
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Lösungen 
 

Grundkompetenzen 
 

Lösungserwartung: Kosten und Erlös* - 1_669, FA1.5, Konstruktionsformat 

 

Lösungserwartung: Gewinnfunktion* - 1_740, FA1.5, Konstruktionsformat 

 

Lösungserwartung: Produktionskosten* - 1_412, FA1.5, Konstruktionsformat 
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Lösungserwartung: Kosten, Erlös und Gewinn* - 1_486, FA1.5, Konstruktionsformat 

 

Lösungserwartung: Kostenfunktion* - 1_764, FA1.5, Konstruktionsformat 

 

Lösungserwartung: Erlös und Gewinn* - 1_1228, AN1.3, 1 aus 6 

 

Lösungserwartung: Kosten eines Betriebs* - 1_1253, FA4.3, Offenes Antwortformat 

 

Lösung: Produktionskosten* (1_1282) 
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Rookie Level 
 

Computerspiele (2) (B_151) Lösung 

 

 

 

Erweiterung der Produktpalette (B_142) Lösung 
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Jungunternehmerin * (B_207) Lösung 

 

 

Kreativ-Workshop * (B_383) Lösung 
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Kunst und Kaffee * (B_401) Lösung 
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Produktion * (B_220) Lösung 
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Maschinenring (B_182) Lösung 

 

Traktoren-Steuerung (B_183) Lösung 

 

 

Produktion von Golfschlaegern (B_303) Lösung 
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Verkehrsbetriebe * (B_294) Lösung 

 

 

 

Betonrohre* (B_452) Lösung 
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Wagenheber * (B_299) Lösung 
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Rasenmaehroboter * (B_542) Lösung 

 

Getraenke * (B_565) Lösung 
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Pro Level 
 

Lackproduktion * (B_433) Lösung 
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Lampenproduktion (1) * (B_419) Lösung 

 

 

Buegeleisen * (B_217) Lösung 
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Papierproduzent * (B_281) Lösung 

 

 

 

Sportartikel * (B_348) Lösung 
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Tischlereibetrieb (B_269) Lösung 
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USB-Sticks (B_191) Lösung 

 

 

 

Zahnpasta * (B_307) Lösung 
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Mixer * (B_282) Lösung 
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Handyverkauf (B_218) Lösung 
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Zeitschriften (1) * (B_461) Lösung 

 

 

 

Produktion von CD-Rohlingen und DVD-Rohlingen * (B_490) Lösung 
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Scharniere * (B_503) Lösung 
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Moebel * (B_513) Lösung 
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Martiniglaeser * (B_523) Lösung 

 

Farben und Lacke * (B_539) Lösung 
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Scheiben fuer PKWs * (B_527) Lösung 

 

 

Suesswarenproduktion * (B_545) Lösung 
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Werkzeugproduktion * (B_569) Lösung 
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Parfumherstellung * (B_556) Lösung 
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Muesli * (B_570) Lösung 

 

Lösung: Heizungstechnik * (B_579) 
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Lösung: Trinkflaschen * (B_580) 
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Lösung: Kaffeegetränke * (B_577) 

 

 

Lösung: Fahrradhelme * (B_594) 

 

 



 

Kosten- & Preistheorie Stand: 25.11.2023 79 

 

Lösung: Schreibtischlampen * (B_588) 
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All Star Level 
 

Grenzkosten * (B_316) Lösung 

 

 

 

Kosten * (B_319) Lösung 
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Rohrproduktion * (B_089) Lösung 
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Grenzkosten und Grenzerloes * (B_421) Lösung 

 

 

 

Fruchtsaftproduktion * (B_483) Lösung 
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Kuechengeraet * (B_557) Lösung 

 

 


